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Millega mangitakse®

Voistlemine:
mangin voidu peale

Riskeerimine: méangin énnega,

mangin tulega

Teesklemine:
mangivad perekonda

Katsetamine:
ideedega mangima

Protsessi kaivitamine:
likkan mangu kaima

Paindlik olema:
materjal mangib

Midagi holpsalt saama:

teeb eksami méangides

Manipuleerimine:
funnetega mangimine
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lolli mangimine ja rolli mangimine

varvide mang ja narvide mang
pilli mangima ja palli mangima
tana 'ei mangi valja’

poliitilised mangud

makra mangima

muusika mangib
tuul mangib juustega
pilgud mangivad
varjud mangivad

sOnadega mangima

armastusega mangima
armumangud
vorgutusmang

suurte inimeste mangud
keelega mangimine 2 X

sormede mang 2X



Miks mangitakse?

« Optimaalse stimulatsiooni otsimine (Berlyne)
» 'Paris' maailma assimileerimine (Piaget)

« Keelatud motete ja kaitumiste proovimine
(Freud)

» Kulgemine, pidevas elamuste voos kadumine
(Csikszentmihalyi)

* Energia Ulejaagi kulutamine (Spencer)

e Loogastumine (Lazarus)
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Mangu taksonoomia

« VOISTLUS: agon (competition, Wettkampf)
« JUHUS: alea (chance, Zufall)

« JALJENDUS: mimicry (simulation, Maskierung)
« POORITUS: ilinx (vertigo, Rausch)

(Roger Caillois, 1959)
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Mangu tunnused, 'maagiline ring'

 Vabatahtlik e Kostiim: mask

Korratavus

» LObus vOi tosine (ei tohi olla

igav) « Mang loob korda
* Pinge: voimed pannakse e P{iha tdsidus
proovile

 Eitooda materiaalseid

 Valjaastutav vaartusi

* Reeglid ja rollid
« Teesklen 'nagu oleks'

« Ajas ja ruumis piiratud
(Johan Huizinga, ,Mangiv inimene”)
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Opiméangud

HARJUTUS (exercise)
MANG (game)
ROLLIMANG (role-play)
SIMULATSIOON (simulation)
SEGATUUP (ambivalent)

(Ken Jones, 1984)
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Kolbi ring

Vahetu
kogemus

katsetamine

Aktiivne
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Motestav
vaatlus

N

Abstrakine
motestamine




Sisukas ope eeldab:

« Vahetu kogemus

« Kogemuse motestamine (refleksioon)
« Moistete loomine (abstraheerimine)

« Hupoteesi kontrollimine

. Uldistamine ja liilekanne
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Mudeldusmang

- selge hariduslik otstarve
- aluseks on mudel

- manguline ja/vol avastuslik ohkkond

23. august



Mudeldusmangu tunnused

» Ta taasesitab ,tegelikku“ olukorda

e Ta osundab millelegi, mis parineb
tegelikkusest

e« Ta on dUnaamiline, on liikumises

» Osalejad el mangi




Mudeldusmangu pohiline otstarve

Simuleerida toimijate
otsuselangetamise protsessi
ja

demonstreerida selle moju
(sotsiaalsetele) suisteemidele.
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Simuleeriva mudeli koostamine

« milliseid komponente kajastatakse?
e mis tapsusega komponente kajastatakse?

* millised sundmused (otsused) on olulised
ja millised kontrollijad neid maaravad?
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AN "t**ﬂlm'
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Tugevused

« Parandab hilisemat tlesleidmist malust,
sest kaasab motted, teod ja tunded

e Suurendab indu ja haaratust
e Juhtum seaduspara asemel
» Hillgav voimalus aruteluks

« Paindlikkus ja turvalisus

 Moisted sOnastatakse ise
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e Vallatulene nihe



Puudused oppes

e vabatahtlikkuse noue

e nurjumise kiire avaldumine

e nOrk Ulesehitus

e kehv juhtimine

e sisutu arutelu
 kultuurilised erisused
* 'mangiva inimese |0oks'

 alusreeglite vahene tundmine
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Mis mang?

Mangu alguses on igal mangijal O punkti

Jargemooda genereeritakse iga mangijale juhuslik arv
vahemikus 1-6 mis liidetakse tema eelmisele skoorile.

Mangu voidab mangija, kes kogub esimesena tapselt 100
ounkti; kui skoor Uletab 100, siis lahutatakse sajast Ule
jaav arv punkte sajast maha.

Kul peale arvu genereerimist kujuneb mangija
Koguskooriks vaartus x, siis lisandub tema kontole
automaatselt y-punkti; kui mone kaigu jarel on mangija
koguskooriks z, siis lahutatakse tema skoorist
automaatselt w-punkti; jne
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Rusikareegleid

Oppimine algab kui mang 16

Dpeb!

Debriifinguks varu sama palj

mangu labiviimiseks

mangust koik liigne!

u aega, kui kulub

Kul sul pole piisavalt aega mangujargse arutelu
abiviimiseks, siis ara uldse mangu kasuta!

KISS — keep it simple, stupid! Eemalda

Et oskaksid mangu tohusalt juhtida, peaksid
olema seda vahemalt viiel korral labi viinud.
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Mangu SUUR tsukkel

Mangu vaike
tsukkel

Briifing, juhendi
ja rollidega
tutvumine

Arutelu 1:
toimunu tasand

Arutelu 2:
moisteline tasand,
seosed ja
ulekanne
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Debriifing e mangujargne arutelu

e emotsioon  tunded
 reflektsioon  jarelemotlus
 retseptsioon  tOolgendamine
e Integratsioon  [0imimine

e assimilatsioon e omaksvott

The essentials of debriefing in Simulation learning: A Concept Analysis
Kristina T. Dreifuerst
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Voimalik, et mangud ...Gary shirts)

1) on motiveerivad,
2) aitavad osalejail jouda oluliste avastusteni,
3) annavad osalejaile inimestest terviklikuma pildi

4) opetavad otsustelangetamist, vahendite kasutamist,
suhtlemist ja teisigi oskusi,

5) mojutavad hoiakuid

6) toimivad teavet esiletoovate vahendeina, sest inimesed
teavad rohkem, kui nad arvata oskavad.

7) avaldavad olulist moju sotsiaalsele keskkonnale, kus
Oppimine toimub, ja

8) aitavad kaasa isiksuslikule arengule.
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